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(N Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejsze skrocone sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.04.2022 r. —
30.06.2022 r. (dalej: Informacja Finansowa za | kwartat 2021 r.) zostato sporzadzone zgodnie
z przepisami § 11 ust. 2a Zatacznika nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Dokument
Informacyjny”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni.
zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos¢. Spoétka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w uktadzie porédwnawczym. Rachunek przeptywdéw pienieznych jest
sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spoétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.04.2022 r. —
30.06.2022 r. nie podlegato badaniu ani przeglgdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych. W sktad Immersion Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzgdzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Omoéwienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci
Informacje formalne

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostato w oparciu o zasady
rachunkowosci wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U.
22021 r., poz. 217 z pdin. zm.) (dalej ,,Ustawa”).

Poszczegdlne sktadniki aktywdw i pasywdw wycenia sie z zachowaniem zasady ostroznosci.
Rachunek zyskdw i strat sporzadza sie w uktadzie poréwnawczym.

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spétki nie podlegato badaniu ani przeglagdowi biegtego
rewidenta.

Wynik finansowy za dany okres obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na rzecz jednostki
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.

Zasady wyceny aktywow i pasywéw uwzgledniajg nadrzedne zasady rachunkowosci.

Ksiegi rachunkowe, bedgce podstawg sporzadzenia skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego prowadzone byty w siedzibie Spotki przez zewnetrzny podmiot: Teske & Teske Consulting
Sp. z 0.0 przy uzyciu programu Comarch-Optima.

Informacje praktyczne

Spétka prowadzi dziatalno$é w zakresie wytwarzania oprogramowania. Ustugi Swiadczone przez Spotke
dzielone sg na tzw. projekty, zgodnie z zakresem prac lub z zawartymi umowami. Projekty te dzielg sie
na dwie zasadnicze kategorie:
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a) stanowigce gtéwny przedmiot dziatalnosci projekty wykonywane bez zamodwienia z zamiarem
odptatnego udzielania licencji masowemu odbiorcy (dalej ,projekty wewnetrzne”),

b) sporadycznie wystepujace projekty wykonywane na zamdwienie zewnetrznego kontrahenta (dalej
,projekty zewnetrzne”).

Projekty wewnetrzne (zazwyczaj gry komputerowe) wyceniane sg zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy,
ewentualnie, jesli nie zostaty wytworzone lecz w catosci nabyte, sg one amortyzowane tak jak WNiP,
jednak ze wzgledu na to, iz z punktu widzenia interesariuszy nie istnieje zadna istotna réznica pomiedzy
grami (oprogramowaniem) nabytymi w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom a grami
wytworzonymi w tym samym celu przez samg Spétke, gry nabyte wykazywane sg jako produkty
(zapasy) razem z grami wytworzonymi. W ten sposéb, zdaniem Zarzgdu Spotki, osigga sie lepszg
prezentacje z punktu widzenia czytelnika sprawozdan finansowych.

Czas trwania projektow zewnetrznych przekracza zazwyczaj okres 6 miesiecy. Dlatego do projektow
zewnetrznych stosowana jest procedura wyceny zawarta w art. 34a-d Ustawy (szacowanie przychoddéw
W oparciu o stopien zaawansowania prac). Szczegoty tego podejScia omowione sg w punkcie
»przychody”.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne wyceniane sg wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne.

Srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne (umorzeniowe), zgodnie z art. 28 ust.1 pkt. 1 Ustawy o rachunkowosci.

Zaréwno w przypadku wartosci niematerialnych i prawnych jak i Srodkdéw trwatych stawki amortyzacji
wynikajg z oczekiwanych okreséw ekonomicznej przydatnosci.

Wartosci wytworzone we wtasnym zakresie nie mogg byé zaliczane do wartosci niematerialnych i
prawnych (z wyjatkiem kosztéw zakonczonych wynikiem pozytywnym prac rozwojowych). Takie
wartosci ujmowane sg (ewentualnie, bo bytyby to sytuacje wyjgtkowe) jako koszt okresu w zaleznosci
od tytutu kosztu, jezeli przeznaczone sg na potrzeby wiasne. Natomiast oprogramowanie wytworzone
w ramach podstawowej dziatalnosci Spotki uwazane jest za produkt i wykazywane jako zapasy. Jak
wskazano powyzej, takze prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania komputerowego, nabyte
w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom (gry) ujmowane sg jako produkty a nie jako WNIP.

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie i tworzy, stosujgc podejscie
bilansowe.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie od wszystkich wystepujgcych
przejsciowych réznic ujemnych oraz poniesionych strat podatkowych, a nastepnie, zgodnie z zasadg
ostroznosci, na kazdy dzien bilansowy jest przeprowadzany test na utrate wartosci aktywoéw z tytutu
odroczonego podatku dochodowego i ustalana jest wysokos¢ ewentualnego odpisu aktualizujgcego.
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Zapasy

Jedynymi zapasami ujmowanymi w bilansie sg aktywowane koszty poniesione w zwigzku z realizacja
projektéw informatycznych, ktére nie wynikajg z zawartych kontraktdow i ktére sg adresowane do
masowego odbiorcy i przeznaczone do sprzedazy, gtéwnie poprzez internetowe platformy sprzedazy.
S3 to z zasady gry komputerowe. Wyceniane sg one zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy, tj.

,Wytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerdw, projekty typowe i inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztow ich wytworzenia nad
przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéow w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty
operacyjne.”

Do kosztéw wytworzenia zapasow zalicza sie wynagrodzenia wspdétpracownikéw i podwykonawcow
zwigzane z danym projektem a takze inne koszty, bezposrednio i szczegdtowo przypisane do danego
projektu.

Rozchdd tych zapaséw wycenia sie na podstawie szczegétowej identyfikacji.

Jezeli prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania zostaty nabyte (nie zostaty wytworzone we
wtasnym zakresie), to ujmowane sg réwniez jako zapasy, ze wzgledu na tres¢ ekonomiczng operacji
oraz funkcji, ktéra jest tozsama z oprogramowaniem (grami) wytworzonym.

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci wycenia sie na dzied ujecia w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
z zachowaniem zasady ostroznosci.

W zaleznosci od terminu wymagalnosci naleznosci wykazywane sg jako krétkoterminowe (do 12
miesiecy od dnia bilansowego) lub dtugoterminowe (powyzej 12 miesiecy od dnia bilansowego).

Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych na dzien bilansowy wycenia sie po kursie
Srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzied. Réznice kursowe
dotyczace naleznosci i zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien wyceny i przy
zapfacie naleznosci bgdz uregulowaniu zobowigzania zalicza sie odpowiednio do kosztédw finansowych
lub przychoddéw finansowych.

Spotka tworzy odpisy na naleznosci metoda szczegétowej identyfikacji sald, ktérych sptata jest
zagrozona.

Inwestycje krotkoterminowe

Srodki pieniezne wykazuje sie w wartoéci nominalnej. Wyrazone w walutach obcych $rodki pieniezne
wycenia sie na dzien bilansowy wedtug sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski na ten dzien.

Kapitaty

Kapitaty wykazane sg w wysokosci nominalnej. Spétka nie dokonywata zadnych przeliczen kapitatéw
w zwigzku z inflacja, konsolidacjg ani w zwigzku z innymi zdarzeniami.
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Kapitat akcyjny wykazany jest zgodnie z zapisami w sgdzie rejestrowym.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy Spotki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostaty czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

Objete akcje nowej emisji w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spétki sg prezentowane
przed datg rejestracji w pozostatych kapitatach rezerwowych (tacznie z kwotg agio ale po
pomniejszeniu o koszty emisji).

Rezerwy

Spotka zawigzuje rezerwy na prawdopodobne zobowigzania lub zobowigzania, ktérych wysokos¢ lub
termin wymagalnos$ci wymagajg oszacowania.

Spétka odstgpita od szacunku rezerw na $wiadczenia emerytalne, gdyz byty one nieistotne przy
obecnym poziomie zatrudnienia, tworzy natomiast rezerwy urlopowe.

Spotka odstgpita od szacunku rezerw na naprawy gwarancyjne, gdyz:

o w przypadku projektow wewnetrznych nie jest w praktyce mozliwe wystgpienie roszczen
gwarancyjnych, w dodatku ewentualne naktady na ulepszenie gry lub nawet korekte btedéw
nie maja wplywu na koszty przypisane przychodom zgodnie ze specyficznymi regulacjami
art. 34 ust. 3 Ustawy, lub

e szacowane koszty przysztych Swiadczen zwigzanych ze zrealizowanymi projektami
zewnetrznymi ujmowane sg w budzetach projektow i wptywajg odpowiednio na przychody,
przesuwajgc je do okreséw, gdy poniesiony zostanie zwigzany z nimi koszt (szacowanie
przychoddéw z ustug w toku zgodnie z art. 34a-d Ustawy).

Spotka tworzy rezerwy na podatek odroczony zgodnie z ogdélnymi zasadami, tj. w zwigzku z dodatnimi
przejSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywoéw
i pasywoéw, a ich wartoscig podatkowa.

W roku 2020 nie zaszty zdarzenia, z ktorych wynikataby koniecznos¢ tworzenia rezerw, w szczegdlnosci
Spodtka nie jest pozwang w zadnych procesach sgdowych.

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowigzania krotkoterminowe wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty, powiekszonej o odsetki,
jesli zaptata odsetek jest prawdopodobna.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw sg ewidencjonowane w zespole 6. Zalicza sie do nich
zobowigzania wynikajace
a) z przyjetych przez jednostke niefakturowanych dostaw i ustug, gdy kwote zobowigzania

mozna oszacowac w sposdb wiarygodny;

b) zobowigzku wykonania, zwigzanych z biezgca dziatalnoscia, przysztych Swiadczen na rzecz
pracownikow, w tym Swiadczen emerytalnych i urlopowych (z zastrzezeniami jak nizej);
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c) przysztych Swiadczen wobec nieznanych oséb, ktorych kwote mozna oszacowac w sposdb
wiarygodny, mimo ze data powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu
napraw gwarancyjnych.

Rozliczenia miedzyokresowe wymienione w punktach b) i ¢) wykazuje sie w bilansie jako rezerwy.

Ze wzgledu na fakt, ze Spdétka faktycznie nie zatrudnia pracownikéw, Spoétka nie tworzyta rezerw
emerytalnych (wartos¢ nieistotna).

Przychody i koszty

W przypadku projektdw, w wyniku ktorych powstanie produkt (najczesciej gra komputerowa)
przeznaczony do pdzniejszej sprzedazy masowemu odbiorcy, zwanych tu takze projektami
wewnetrznymi, przychody ujmowane sg w momencie ich osiggniecia. W przypadku sprzedazy za
posrednictwem obcych internetowych platform sprzedazy Spétka ujmuje przychody w momencie ich
otrzymania od operatora platformy (nie w momencie sprzedazy do koricowego odbiorcy, gdyz moment
ten i odbiorca nie sg Spotce znani).

W przypadku tzw. projektéw zewnetrznych, a zatem ustug prowadzonych na zamdwienie, o ile czas
trwania projektu przekracza 6 miesiecy a jego wartosc jest istotna, przychody uznawane sg zgodnie
z art. 34 a-d Ustawy, tj. przez szacunki oparte na stopniu zaawansowania ustugi. Stopien ten Spdtka
mierzy kazdorazowo udziatem kosztéw poniesionych do ogdlnych, budzetowanych kosztéw projektu.
Dodatnia rdznica pomiedzy przychodami uznanymi w Sprawozdaniu a przychodami faktycznie
zafakturowanymi ujmowana jest w pozycji ,Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychodéw”, zas
réznica ujemna (zmniejszenie przychodéw) wykazywana jest jako ,przychody przysztych okreséow”,
podpozycja w ,rozliczeniach miedzyokresowych biernych”. W celu prawidtowego oszacowania
przychodéw Spotka ksieguje koszty w rozbiciu na projekty / kontrakty, prowadzgc szczegdtowsq
ewidencje w tym zakresie i weryfikujac jg cyklicznie.

Przychody i koszty finansowe rozpoznawane sg zgodnie z zasadg memoriatu i ujmowane w okresach,
ktorych dotycza. Dotyczy to przychoddw i kosztéw odsetek oraz réznic kursowych. W okresie objetym
sprawozdaniem Spdtka nie miata przychoddw ani kosztéw z tytutu wyceny lub zbycia inwestycji,
instrumentow finansowych itp.

Podatek dochodowy

Spotka tworzy aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego zgodnie z zapisami art. 37
Ustawy, tak aby zachowa¢ wspdtmiernos$é obcigzen podatkowych w stosunku do osigganego wyniku
brutto. Zasady opisano bardziej szczegblowo w omodwieniu zasad tworzenie rozliczen
miedzyokresowych czynnych z tego tytutu.

Instrumenty finansowe

Jednostka nie stosuje przepisow o szczegdlnych zasadach uznawania, metodach wyceny, zakresie
ujawniania i sposobu instrumentdéw finansowych na podstawie postanowien art. 28b Ustawy.
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Il. Rachunek Zyskdw i Strat

01.04.2022 do 01.04.2021 do 1.01.2022 do 1.01.2021 do

30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
dane w PLN

A Przychody ze sprzedazy 334 943,32 450 996,81 616 308,30 842 874,67
I Przychody ze sprzedazy produktow, w tym: 64 00701 000 843 342,60 2755500

- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 605 000,00 2755500

1. Zmiana stanu produktow 27093631 450996 81 -227 034 30 81531967
L. Koszt wytworzenia produktdw na wlasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Przychody ze sprzedazy towardw i materialéw 0,00 0.00 0,00 0.00
B Koszty dzialalnoscl operacyjne| 520 826,36 673 950,00 1012 942,49 1 285 024,96
L. Amortyzacja 74907 547105 149814 10 56926
Il ZyZzycie materialow i energii 610232 290233 1187347 364948
1L Uslugi obeoe 265 244 43 349 49735 549 42543 62270247
IV. Podatkiioplaty, wtym: 172145 189550 342727 383400

- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00

V. Wynagrodzenia 240 49878 307 056,00 43581155 624 20709
VL  Ubezpieczenia spoleczne i inne $wiadczenia, wtym: 651031 712777 10906 63 2006266

- emerytalne 260412 0,00 436265 0,00

VIL.  Pozostale koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 0,00
VIIL  Wartoi¢ sprzedanych towardw i materialow 0,00 0.00 0,00 0.00
c Zysk (strata) ze sprzedazy -185 883,04 -222 953,19 -396 634,19 -442 150,29
D Pozostale przychody operacy|ne 1,98 40,98 2,35 182,66
L. Zysk ze zbycia srodkow trwalych 000 0,00 0,00 0,00
IL  Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
L. Aktualizacja wartoici aktywdw nielinansowych 0,00 0,00 0,00 000
IV. Inne przychody operacyine 198 4098 235 182 .66
E Pozostale koszty operacy|ne 0,39 2,04 0,93 618,06
L. | Strata ze zbycia srodkdw trwalych 0,00 000 0,00 000
1L Aktualizacja wartosici aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
I1l.  Inne koszty operacyine 039 204 093 61806
F Zysk (strata) z dzialalnodcl operacy|ne| -185 881.45 -222 914,25 -396 632,77 442 585.69
G Przychody finansowe 8 989,01 154,45 9 995,63 154,45
L. Dywidendy i udzialy wzyskach, wtym: 0,00 0,00 0,00 0,00
1L Odsetki, wiym: 0,00 0,00 0,00 0,00
I Zysk ztytulu rozchodu aktywdw finansowych, wtym: 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Aktualizacja wartoici aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 000
V. Inne 898901 154,45 999563 154 45
H Koszty finansowe 0,00 10,68 0,00 73,80
L Odsetki, wiym: 0,00 000 000 4500
I Strata z tytulu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
L | Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 000 0,00 000
IV. Inne 0,00 10,68 0,00 2880

1 Zysk (strata) brutto -176 892.44 -222 770.48 -386 637.14 442 505.04
J Podatek dochodowy 0,00 -19 971,81 0,00 -36 759,81
L. | Biezcy 0,00 0,00 0,00 000
1. Odroczony 000 -19 971 81 0,00 -36 75981
K Pozostale obowlgzkowe zmniejszenla zysku (zwlekszenla straty) 0,00 0,00 0,00 0,00
L 2Zysk (strata) netto -176 892.44 -202 798,67 -386 637,14 405 745.23
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Il. Bilans

30.06.2022 31.12.2021 30.06.2021
dane w PLN
A Aktywa Trwale 5 019,73 6 517,87 68 071,24
I Wartoici niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
1. Koszty zakoficzonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00
2. Wartoi¢ firmy 0,00 0,00 0,00
3. | Inne wartoici niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0.00 0,00 0,00
1L Rzeczowe aktywa trwale 498427 648241 7 980,55
1. |Srodki trwale r 498427 648241 7 980,55
a) grunty 000 0,00 0,00
b) budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inZynierii ladowej 1 wodnej 0,00 0,00 0,00
<) urzgdzeniatechniczne i maszyny 498427 648241 7 980,55
d) srodki transportu 0,00 0,00 0,00
¢) innesrodki trwale 0,00 0,00 0,00
2. Srodki trwale wbudowie 0,00 0,00 000
3. Zaliczki na $rodki trwale wbudowie 0,00 0,00 0,00
Il Nalefnoici dlugoterminowe 0,00 0.00 0.00
1.  Odjednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
5 Odpozostalych jednostek, wktdrych jednostka posiada zaangazowanie w 0.00 0.00 0.00
kapitale

3. Odpozostalych jednostek 0,00 0.00 0.00
IV. Inwestycje dlugoterminowe 4 0.00 4 000 4 000
1 Nieruchomoici 0,00 0,00 000
2  Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
3 Diug aktywa fi 0,00 0,00 0,00
4 Inne inwestycie dlugoterminowe 0,00 0.00 0.00
v Diugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 3546 3546 60 090,69
1. Aktywa z tytulu podatku odroczonego 3546 3546 60 090,69
2. Innerozliczenia migdzyokresowe 0,00 0,00 0,00
B.  Aktywa obrotowe 4 552 509,75 4 856 920,69 6 425 701,42
L Zapasy 4 089 46328 431649758 4729 89825
1. Materialy 000 0,00 0,00
2. Pélprodukty i produkty wtoku 2125059,11 215131637 4729 89825
3.  Produkty gotowe 1964 404,17 216518121 0,00
4. Towary 0,00 0,00 0,00
5.  Zaliczki na dostawy 0.00 000 0.00
1L Naleznosci krdtkoterminowe 85 86187 116 71908 57 842,00
1. Nalefmoici od jednostek powigzanych 0,00 3573461 0,00
a) ztytulu dostawi uslug, o okresie splaty 0,00 16 054 34 0,00
~do 12 miesigey 0,00 16 054 34 0,00
- powyzej 12 miesigey 000 0,00 0,00
b) inne 0,00 19 68027 0,00
2. Nalez . fciodp dych jed %, wktorych jednostka posiada 000 000 000

zaangazowanie w kapitale
3. | Nalezmosciod p dych jed 3 8586187 80984 47 5784200
a) ztytulu dostawi uslug, o okresie splaty 33 880,50 3533069 0,00
-do 12 miesigey 33 880,50 3533069 0,00
- powyzej 12 miesigey 0,00 0,00 0,00
b ztytulu padl'tkéw. d?lKjl< cel, ubezpieczen spolecznych i zdrowotnych oraz 5198137 4565378 5784200

innych tytuldéw publicznoprawnych

<) inne 0,00 0,00 0,00
d) dochodzone na drodze sadowej 0,00 0.00 0.00
I Inwestycje krdtkoterminowe 375 18228 42281039 163591842
1. Krotkoterminowe aktywa finansowe 37518228 42281039 163591842
a) wjednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
- udzialy lub akcje 0,00 0,00 0,00
- inne papiery wartoiciowe 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
- inne krotk aktywa finan. 0,00 0,00 0,00
b) wpozostalych jednostkach 0,00 0,00 0,00
- udzialy lub akcje 0,00 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 000 0,00 0,00
- inne krdtkoterminowe aktywa finansowe 0,00 000 0,00
<) s$rodki pienigéne i inne aktywa pienigéne 37518228 42281039 163591842
- $rodki pienigine w kasie i na rachunkach 37518228 42281039 163591842
- inne $rodki pienigine 0,00 000 000
- inne aktywa pienigZzne 0,00 0,00 0,00
2. Inneinwestycje krdtkoterminowe 0,00 0,00 0.00
IV.  Krotkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 200232 893,64 204275
1. Ztytulu przychodéw niefakturowanych 0,00 0,00 0,00
2. | Inne rozliczenia migdzyokresowe 200232 893 .64 204275
C.  Nalezne wplaty na kapital (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
D.  Udzialy (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
RAZEM AKTYWA 4 557 529,48 4 863 438,56 6 493 772,66




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.
za okres od 1 kwietnia 2022 r. do 30 czerwca 2022 r.

immersion
=A games

30.06.2022 31.12.2021 30.06.2021
dane w PLN
Kapital wiasny 4381 811,41 4 768 448,55 6 316 697,87
L Kapital akcyjny 320500000 320500000 320500000
1L Kapital zapasowy 180436745 375836200 375836200
- nadwyzka wartoici sprzedazy (wartoici emisyjnej) nad wartoicig nominalng« 180436745 375836200 000
1. Kapital z aktualizac)i wyceny 000 0,00 0,00
- z tytulu aktualizac)i wartosci godziwe) 0,00 0,00
IV.  Pozostale kapitaly rezerwowe 000 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubieglych -24091890 -24091890 -24091890
VL Zysk (strata) netto -386 637,14 -1953 99455 -405 74523
VI Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00 0,00
B. Zobowlgzanla | rezerwy na zobowlgzania 175 718,07 94 990,01 177 074,79
L Rezerwy na zobowigzania 7 84896 7 84896 707390
1. Rezerwa z tytulu odroczonego podatku dochodowego 3546 3546 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 4 781350 781350 707390
- dlugoterminowa 0,00 0,00 0,00
- krotkoterminowa 781350 781350 707390
3. Pozostale rezerwy 0.00 0,00 0,00
1L Zobowigzania dlugoterminowe 0.00 0.00 0.00
1. Wobec jednostek powigzanych 000 0,00 0,00
, | Wobecy tych jed %, wktorych jed ka posiada w 000 0,00 0,00
kapitale
3.  Wobec pozostalych jednostek 0,00 0,00 0,00
Il Zobowigzania krdtkoterminowe 167 869.11 64 64105 170 000,89
1. Wobec jednostek powigzanych 44 60307 35,60 2011368
a)  ztytulu dostawi uslug 4 44 60307 0,00 2011368
-do 12 miesigey 44 603,07 0,00 2011368
- powyzej 12 miesigey 0,00 0,00 0,00
b) inne 0,00 3560 0,00
2 Wobec p tych jed %, wktorych jed ka posiada w 0.00 0,00 0,00
kapitale
3. Wobec pozostalych jednostek 4 123 266,04 64 60545 149 88721
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00
b)  ztytulu emisji dluinych papierdéw wartosciowych 0,00 0,00 0,00
€) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00 0,00
d)  ztytulu dostawi uslug 4 10147109 50 894,63 125296,75
-do 12 miesigey 10147109 50 894,63 125296,75
- powyzej 12 miesigey 000 0,00 0,00
¢) zaliczki otrzymane na dostawy 000 0,00 0,00
) zobowigzania wekslowe 000 0,00 000
0 ztytulu pod " ko .df:lle.cd‘ bezp fi spolecanych i zd; ych oraz $289,00 1342892 1499278
innych tytuléw publicmoprawnych
h)  ztytulu wynagrodzen 1332605 102,00 959768
i) inne 179,90 179,90 0,00
4. Fundusze Specjalne 000 000 0,00
IV.  Rozliczenia migdzyokresowe bieme 0,00 22 50000 0,00
1. | Ujemna wartos¢ firmy 000 0,00 0,00
2. Innerozliczenia migdzyokresowe 0,00 22 500,00 0,00
a) dlugoterminowe 000 0,00 0,00
<) krotkoterminowe 000 22 50000 0.00
RAZEM PASYWA 4 557 529,48 4 863 438,56 6 493 772,66




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 kwietnia 2022 r. do 30 czerwca 2022 r. =A games

IV. Rachunek przeptywow pienieznych

01.04.2022 do 01.04.2021 do 01.01.2022 do 01.01.2021 do

30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
dane w PLN
A Przeplywy srodkéw plenleznych z dzialalnoscl operacyjne]
I. _ Zysk (strata) netto -176 892,44 -202 798,67 -386 637,14 -405 745,23
1. Korekty razem 424 636,70 -469 500,17 339 009,03 1631 651,74
1. | Amortyzacja 149814 547105 149814 10 569,26
2. | Zyski (straty) z tytulu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetkiiudzialy wzyskach (dywidendy) 000 0,00 000 0,00
4. | Zysk (strata) z dzialalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5.  Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 000 0,00
6.  Zmianastanu zapasow -270936 31 -450 996 81 22703430 81531967
7.  Zmiana stanu naleznosci 790 744 29 -4 60539 3085721 337093868
5. f‘:’l‘"i"‘"“ Zobowigzan krotkolerminowyeh, z wygtkiem pozyczek 1 9771117 537714 103 228,06 808 855,02
9. | Zmiana stanu rozliczen migdzyokresowych 104175 -24 746,16 23 608,68 125 681,51
10.  Inne korekty 0,00 0.00 0,00 0,00
1. Przeplywy pleniezne netto z dzialalnoscl operacyine] (I + I1) 247 744,26 -672 298,84 -47 628.11 1 225 906.51
B.  Przeplywy érodkéw plenigznych z dziatalnoscl | yeyjnej

I Wplywy -749,07 0,00 0,00 0,00
1. | Zbycie wartoici niematerialnych 1 prawnych oraz rzeczowych aktywow trwalych -74907 000 0,00 0,00
2. Zbycie inwestycji wnieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 000 0,00 0,00
3. Zaktywow finansowych, wtym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a) wjednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
b) wpozostalych jednostkach 0,00 0,00 000 0,00

- zbycie aktywow linansowych 0,00 000 0,00 0,00

- dywidendy i udzialy wzyskach 0,00 0,00 0,00 0,00

- splata udzielonych pozyczek dlugoterminowych 0,00 0,00 0,00 0,00

- odsetki 0,00 000 0,00 000

- inne wplywy z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

4. Inne wplywy inwestycyine 0,00 0.00 0,00 000
1. tkl 0,00 4 462,60 0,00 13 869,81
1. .,“,3.::“ 031 NICISeTIalny ol 1 PIawnycll OTaZ TZ0cZ0 Wy ol Skiy Wow 0.00 446260 0.00 13 86981
2. Inwestycje wnieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 000 0,00 000
3. Naaktywa finansowe, wiym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a) wjednostkach powigzanych 0,00 000 0,00 000
b) wpozostalych jednostkach 0,00 000 0,00 000

- nabycie aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

- udzielone pozyczki dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00

4. Inne wydatki inwestycyine 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Przeplywy pleniezne netto z dzlalalnoscl inwestycyine] (I-11) -749.07 -4 462,60 0.00 -13 869.81

c. Przeplywy érodkéw plenigznych z dziatalnoscl finansowe]
. Wplywy 0,00 0,00 0,00 78 900,00

Wplywy netto z wydania udzialow (emis)i akcji) 1 innych instrumentow

00 X 78 900,00

kapitalowych oraz doplat do kapitalu 6,00 o8 ¢,00 0.0
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3.  Emisjadiuinych papierdw wartodciowych 0,00 0,00 000 0,00
4. Inne wplywy finansowe 0,00 0.00 0,00 0,00
1. Wydatkl 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie udzialow (akcji) wlasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyplaty na rzecz wladcicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz wyplaty na rzecz wlascicieli, wydatki z tytulu podzialu zysku 000 0,00 0,00 0,00
4. Splaty kredytowi poZzyczek 0,00 000 0,00 000
5. Wykup dluznych papierdw wartodciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. | Ztytulu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Platnosci zobowigzah z tytulu umdw leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 000 0,00 000
9. Inne wydatki finansowe 0.00 0,00 0.00 0.00
1. Przeplywy plenlezne netto z dzialalnoscl finansowe]| (1-11) 0.00 0.00 0.00 78 900,00
D. Prz enlezne netto, razem (A.Ill + B.III + C.II1) 246 995.19 -676 761.44 -47 628.11 1 290 936.70
E. Bilansowa zmiana stanu srodkéw plenleznych, w tym: 246 995,19 -676 761,44 -47 628,11 1 290 936,70
- zmiana stanu srodkéw pieniginych z tytulu rdéznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Srodki plenigzne na poczatek okresu 128 187,09 2312 679,86 422 810,39 344 981,72
G. Srodki plenigzne na konlec okresu (F£D), w tym: 375 182,28 1 635 918,42 375 182,28 1635 918,42
- 0 ograniczone) mozliwodci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 kwietnia 2022 r. do 30 czerwca 2022 r. =A games

V. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

01.04.2022 do 01.04.2021 do 01.01.2022 do 01.01.2021 do

30.06.2022 30.06.2021 30.06.2022 30.06.2021
dane w PLN
I. _ Kapital (fundusz) wiasny na poczgtek okresu (BO) 4 558 703,85 6 519 496,54 4 768 448,55 6 643 543,10
- zmiany przyjstych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00
- korekty bledéw 000 0,00 0,00
l.a. Kapital (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 4 558 703,85 6 519 496,54 4 768 448,55 6 643 543,10
1. Kapital (fundusz) p ry na poczgtek okresu 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00 2 785 000,00
1.1. Zmiany kapitalu (funduszu) podstawowego 000 0,00 0,00 420 000,00
a) zwigkszenie (z tytulu) 0,00 0,00 0,00 42000000
b) zmniejszenie (z tytulu) 0,00 0,00 0.00
1.2. Kapital (fundusz) pod y na konlec okresu 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00 3 205 000,00
Kapital (fundusz) zapa y na poczgtek okresu 3 758 362,00 3 758 362,00 3 758 362,00 1743 735,00
2.1. Zmiany kapitalu (funduszu) zapasowego -1953 99455 0,00 -1953 994,55 201462700
a) zwigkszenie (z tytulu) 000 0,00 000 201462700
- emis)i akcji powyze) wartoici nominalne) 000 0,00 201462700
b) zmniejszenie (z tytulu) 195399455 0,00 195399455 0,00
- pokrycia straty 1953 994,55 0,00 1953 994,55 0,00
2.2, Stan kapitalu (fund: ) zapa: go na konlec okresu 1 804 367,45 3 758 362,00 1 804 367.45 3 758 362,00
3. Kapital (fundusz) z lizac)l wyceny na poczgtek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitalu (funduszu) z aktualizac)i wyceny 0,00 0,00 0,00 000
a) zwigkszenie (z tytulu) 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (ztytulu) 0,00 0,00 000 0,00
3.2, Kapitat (fundusz) z aktualizacl wyceny na konlec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. P tale kapitaly (fundi ) rezerwowe na poczgtek okresu 0,00 0,00 0,00 2 355 727,00
4.1. Zmiany pozostalych kapitalow (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 -2 35572700
a) zwigkszenie (z tytulu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- niezarejestrowane a objgte i oplacone akcje serii D 0,00 0,00 0,00
b) zmnigjszenie (z tytulu) 000 0,00 0,00 235572700
- przeniesienia na kapital zakladowy 1 zapasowy wartodci emisyjnej akcji serii D 000 0,00 000 235572700
4.2. P te kapitaly (fund ) rezerwowe na konlec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5. 2Zysk (strata) z lat ubleglych na poczgtek okresu -2 404 658,15 -443 865,46 -2 194 913,45 -3 410,73
5.1. Zysk z lat ubleglych na poczgtek okresu 0.00 0.00 0.00 0.00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00
- korekty bledow 0.00 0.00 0.00
5.2. 2Zysk z lat ubleglych na poczgtek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytulu) 000 0,00 0,00
- podzialu zysku z lat ubieglych 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytulu) 0,00 0,00 0,00
- pokrycie straty z lat ubieglych 000 0,00 0,00
- przekazania na kapital zapasowy 000 0,00 0,00
5.3. 2Zysk z lat ubleglych na konlec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubleglych na poczgtek okresu (-) 2 404 658,15 443 865,46 2194 913,45 3410,73
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 000 0,00
- korekty bledow 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubleglych na poczatek okresu, po korektach 2 404 658,15 443 865,46 2194 913,45 3410,73
a) zwigkszenie (z tytulu) 0,00 000 0,00 237 508,17
- strata roku obrotowego 000 0,00 000 0,00
- przeniesienie straty z lat ubieglych do pokrycia 000 0,00 000 237 508,17
b) zmnigjszenie (z tytulu) -1953 99455 0,00 -1953 99455 0,00
- pokrycie z kapitalu zapasowego ~1953 99455 0,00 ~1953 99455 0,00
5.6. Strata z lat ubleglych na konlec okresu 450 663,60 443 865,46 240 918,90 240 918,90
5.7. 2ysk (strata) z lat ubleglych na konlec okresu -450 663,60 -443 865,46 -240 918,90 -240 918,90
6. Wynik netto -176 892,44 -202 798,67 -386 637,14 -405 745,23
a) zysk netto 000 0,00 000 0,00
b) stratanetto (wielkoi¢ ujemna) -176 892 44 -202 798,67 -386 637,14 -405 74523
<) odpisy z zysku (wielkoi¢ ujemna) 000 0,00 000 0,00
Il.  Kapital (fundusz) wiasny na konlec okresu (B2) 4381 811,41 6 316 697,87 4381 811,41 6 316 697,87
fundusz) vt ol ednlenl trlat
i, Kapital ) ¥: po (nrdre prop gop zysku 4381 811,41 6 316 697,87 4381 811,41 6 316 607,87

(pokrycia straty)
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VI. Komentarz Emitenta na temat okolicznos$ci i zdarzen istotnie wptywajgcych na
dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w danym
kwartale

Zaawansowane prace nad nowa gra ,,Divine Duel”

W okresie Il kw. 2022 r. Spdtka prowadzita intensywne prace produkcyjne nad nowym tytutem tj.
,Divine Duel”. Zarzad Emitenta ocenia stopien zaawansowania realizacji projektu na 95%.
Nadchodzgce miesigce zespdt produkceyjny przeznaczy na finalne dopracowanie gry, testowanie oraz
tworzenie materiatéw marketingowych. Spétka prowadzita prace nad pierwszym zwiastunem tytutu,
ktdry ma by¢ zapowiedzig i rozpoczeciem dziatan marketingowych. Zespét przygotowywat sie réwniez
do udostepnienia tytutu w wersji BETA w celu zebrania opinii uzytkownikdw i analize zebranych danych
na podstaiwe ich rozgrywek. Udostepnienie BETA testdw jest planowane na koniec wrzesnia.
Zakonczenie developmentu planowane jest na koniec pazdziernika br. natomiast ostateczna data
premiery zostanie przekazana do publicznej wiadomosci po wczesniejszym jej ustaleniu z wtascicielami
platform na ktérych bedzie gra dystrybuowana (tj. Meta oraz Pico VR). Gra zostanie réwniez wydana
na platformie Steam na urzadzenia PC VR.

Spétka prowadzi rozmowy z najwiekszymi wydawcami w branzy gier VR w sprawie wydania ,,Divine

|ll

Duel”, natomiast decyzje o potencjalnej wspdtpracy planuje podjac jeszcze w Il kwartale br. Premiera

III

strony internetowe;j ,,Divine Due
Il kwartatu 2022 r.

oraz rozpoczecie dziatan marketingowych planowane jest na koniec

Premiera ,,Disc Ninja” na PICO VR

W Il kwartale br. zespdt Emitenta kontynuowat prace nad usprawnieniami w grze ,Disc Ninja” oraz
portem na chiniskg platforme PICO VR, na ktérej premiera odbyta sie w dniu 10 czerwca br. W tym
czasie powstawat tez kolejny update, ktéry zmienia mechanike i fizyke rzutu dyskiem w znacznym
stopniu — odpowiadajac na sugestie wielu graczy. Spdétka planuje kolejne uaktualnienia, ktore
opracowuje we wspotpracy z czotowymi graczami Disc Golfa w Polsce. Zespdt pracuje nad dodaniem
trybu klasycznego Disc Golfa, ktory bedzie najwiekszym updatem do tej pory. Jego premiera
uzalezniona bedzie od wynikéw testéw wewnetrznych oraz wynikéw konsultacji z graczami.

Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy

W dniu 29 czerwca 2022 r. odbyto sie Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki. Podczas
zgromadzenia podjeto uchwaty zatwierdzajace sprawozdania za rok obrotowy 2021, udzielono
absolutorium Zarzadowi i Radzie Nadzorczej i zatwierdzono pokrycie straty za 2021 r. z kapitatu
zapasowego Spotki.

Komentarz nt. wynikow finansowych

Zgodnie z raportem kwartalnym za Il kwartat 2022 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 334.943,32 zt,
w tym:
a) 64.007,01 zt stanowity przychody ze sprzedazy gier Disc Ninja i Extreme Escape.
b) 270.936,31 zt stanowita pozycja ,Zmiana stanu produktéw” odzwierciedlajgca réznice
w stanie zapasow (suma pozycji: ,Pétprodukty i produkty w toku” oraz ,,Produkty gotowe”)
w bilansie na dzien 30 czerwca 2022 r. w poréwnaniu do 31 marca 2022 r. W zapasach
w bilansie ujmowane sg koszty rozwojowe produkowanych gier.
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W Il kwartale 2022 r. Spdétka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 520.826,36 zt, w
wiekszosci z tytutu wynagrodzen (240.498,78 zt) oraz z tytuty ustug obcych bezposrednio zwigzanych z
pracami deweloperskimi (265.244,43 zi). Koszty operacyjne Spotki byty o 22,7 % nizsze niz w
analogicznym okresie roku poprzedniego. Na poziomie wyniku netto Spdtka odnotowata strate netto
w wysokosci 176.892,44 zt.

Na dzien 30 czerwca 2022 r. srodki pieniezne wyniosty 375.182,28 zt, a naleznosci krétkoterminowe
85.861,87 zt.

VII.  Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
w ocenie Emitenta nie jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomow liczby sprzedanych
w przysztosci egzemplarzy gry, a wszelkie zaktadane dane mogg miec wytgcznie charakter orientacyjny.
Dlatego tez Emitent nie sporzgdza zadnych wigzgcych planéw sprzedazy produktow (w zakresie liczby
sprzedanych produktow).

VIIl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji

Spodtka nie poniosta dotychczas znaczacych naktaddéw inwestycyjnych w rzeczowe $rodki trwate. Jej
naktady na prace rozwojowe nad grami i utrzymanie zespotu projektowo-produkcyjnego sg ujmowane
zaréwno jako koszty wynagrodzen i ustug obcych, w zaleznosci od formy wspdtpracy z cztonkami
zespotu produkcyjnego, jak i wartosci niematerialne.

Na date niniejszego raportu Emitent wykorzystat wszystkie srodki finansowe pozyskane z emisji akcji
serii D zgodnie z ich celem w tacznej kwocie 2,5 min zt. Informacja o planowanym przeznaczeniu
srodkéw oraz terminie ich wydatkowania zostata zamieszczona w Dokumencie Informacyjnym
Immersion Games S.A. z dnia 11 sierpnia 2021 r.

IX. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie podjete w raportowanym okresie
Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spétka nie podejmowata inicjatyw nastawionych

na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy przedmiotowego
pytania.

X.  Opis organizacji grupy kapitatowej

W Il kwartale 2022 r. oraz na date niniejszego raportu Emitent nie tworzyt i nie tworzy grupy
kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Spdtke przepiséw o rachunkowosci. Jak réwniez
odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.
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Na date niniejszego raportu Immersion Games S.A. wchodzi w sktad Grupy Kapitatowej Immersion.
Wiekszosciowym akcjonariuszem Immersion Games S.A. jest sp6tka Immersion Sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie (KRS: 0000518914), ktdra posiada 58,50% udziatu w kapitale zaktadowym Emitenta oraz w
ogolnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

XIl. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gtoséw na
walnym zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczace struktury

akcjonariatu Emitenta na dzien 16 sierpnia 2022 r.:

LP AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI | GROSOW NA WZA % AKCJI | GEOSOW NA WZA
1 Immersion sp. z 0.0. 1875 000 58,50%

2 Dawid Sukacz* 561 500 17,52%

3 Bartosz Rostonski** 68 750 2,15%

4 Michat Jarecki*** 56 250 1,76%

5 Pozostali akcjonariusze 643 500 20,08%
RAZEM 3205 000 100,00%

Zrédto: Emitent

*Cztonek Rady Nadzorczej
**Prezes Zarzqdu Spotki
***Cztonek Zarzqdu Spotki

Dane dotyczacy liczby akcji posiadanych przez p. Dawida Sukacza zostaty przedstawione na podstawie
otrzymanego zawiadomienia z 25 marca 2022 r. informujacego o zmniejszeniu udziatu w ogdlnej liczbie
gtosdw w Spodtce ponizej progu 20% (raport ESPI nr 3/2022 z dnia 28 marca 2022 r.)

Xll. Informacje dotyczace liczby o0s6b zatrudnionych przez emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty
Wedtug stanu na koniec Il kw. 2022 r. w przeliczeniu na pefne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy

Spétka zatrudniata 0 oséb. Jednoczesnie Emitent na state wspdtpracuje z 10 osobami, ktére sSwiadcza
na rzecz Spotki ustugi na podstawie umoéw cywilnoprawnych.
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