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O NAS

Spotka powstata w pazdzierniku 2020 roku i zostata wydzielona
ze spotki Immersion sp. z 0.0. Specjalizujemy sie w tworzeniu
gier na gogle VR. W 2021 roku pozyskalismy 4,5 min PLN w
ramach prywatnych emisji akcji.

MISJA

Nasza misjg jest tworzenie unikatowych, wysokiej jakosci gier,
wykorzystujacych najwazniejsze walory technologii wirtualnej
rzeczywistosci.
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Immersion to wiodace europejskie studio VR i AR z portfolio
100 projektow zrealizowanych dla klientow i partnerow takich
Jjak HBO, Coca-Cola, McDonalds, Smithsonian Channel, Nordic
Track, PBS, American Museum of Natural History, rzad USA i

wielu innych.

ROK ZAtOZENIA
2014

TEAM

40 programistow, grafikow, animatorow

KLIENCI
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PARTNERZY

Immersion posiada partnerstwa z wszystkimi kluczowymi

producentami sprzetu VR i AR.

« o0 ©°

VIVE oculus

PlayStation VR snmsuue =@ Microsoft
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ZESPOt ZARZADZAJACY

BARTOSZ ROSEONSKI MICHAL JARECKI PIOTR BACZYNSKI

CEO Immersion Games, cztonek zarzadu Dyrektor Finansowy, odpowiedzialny za finanse Dyrektor kreatywny Immersion Games, Prezes
Immersion. Od 6 lat prowadzacy najwazniejsze spolld, opracowywanie modeli biznesowych oraz i zatozyciel Immersion. 12 lat doswiadczenia
projekty VR i AR oraz nadzorujgcy produkcje relacje z partnerami. Czionek Zarzadu w prowadzeniu spotek technologicznych.
kluczowych gier. Autor gier i asplikacji VR Wezeéniej dyrektor finansowy w POLBANK, Vivus, Odpowiedzialny za strategie i koncepcje
nominowanych do m.in Emmy Award, Webbys, odpowiadat za proces sprzedazy Polbank za produktowe. Pracowat dla m.in Facebook,
SXSW. Zarzadzat realizacja projektow dla m.in ponad 2mld PLN Microsoft, Samsung, Amazon. Nominowany do
HBO, NASA, Bayer, Coca-Cola i wielu innych. nagrody Ambasadora Polskiej Innowacji,

wyrozniony w rankingu 50 najbardziej
kreatywnych w biznesie.
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THE TEAM

SUPERVISORY BOARD

PAUL JASTRZEBSKI

ex Oculus Developer

Relations

CHRIS CHIN
ex -VP & General Manager in
VIVE STUDIOS

JEDRZE] SZCZESNIAK
Co-Founder and CEO of
DaftCode

DAWID SUKACZ
Managing Partner in

21Concordia

ZOFIA KEUDKA
Project Manager w Google
for Startups
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THE TEAM

STUDIO

13 DOSWIADCZONYCH
DEWELOPEROW I ARTYSTOW

Immersion Games team to 13 doswiadczonych programistow, /\ 3
grafikéw | animatorow. Nasz zespot tworzg jedni z najbardziej ,/ J

doswiadczonych ekspertow VR/AR na $wiecie, majacy na koncie | f

dziesigtki projektow zrealizowanych od 2014 roku.

DOSTEP DO ZASOBOW I
DOSWIADCZENIA IMMERSION

Immersion Games posiada dostep do liczacego ponad 30 oséb

zespotu Immersion
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DISC NINJA

* Gra oparta o mechanike rzutu dyskiem do celu
» Czerpie z zasad popularnej gry w disc golf

« Piekna grafika, potgczong z estetyka rodem z feudalnej Japonii

23 Sierpnia miata miejsce premiera gry na platformie Oculus
Quest Store. We wrzesniu planowany jest pierwszy update gry
dodajacy do niej dwa tryby oraz szereg usprawnien

W paZdzierniku gra pojawi sie na platformie Pico VR
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EXTREME ESCAPE

e Seria gier VR inspirowanych przez filmy akgji i survivale

e taczy w sobie elementy gier przygodowych, interesujgce
zagadki | porywajaca akcje

e Pierwszy epizod gry ukazat sie w 2019 roku na platformie
Steam uzyskat 91% pozytywnych recenzji

e Premiera drugiego epizodu w Q4 2021

e Oprocz PC VR, seria ukaze sie jeszcze na urzadzeniach
Oculus Quest
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ANCIENTS VR

The Ancients VR to unikalna gra multiplayerowa bazujgca na
pojedynkach miedzy graczami. Gra wymaga od gracza szybkosci,
sprawnosci oraz przyjecia odpowiedniej strategii podczas doboru
broni. Chcemy aby the Ancients VR byto gra z pogranicza gry

zreczonosciowej | fitnessowe.

Planowana premiera Q3 2022
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PLANY NA PRZYSZtOSC

Prototypowanie kolejnych tytutéw

&

Rozwd) gry Disc Ninja - nowe tryby, nowe mapy

@

[ ]

Premiera drugiego odcinka serii Extreme Escape

®

Pozyskanie duzego IP bazujac na wspotpracy spotki matki ze
$wiatowymi podmiotami

2 GRY ROCZNIE

0,5 - 1 MLN PLN
NA GRE

WEASNE |
LICENCJONOWANE
GLOBALNE IP
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DZIEKUJEMY ZA UWAGE

www.immersion.games



